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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель дисциплины — создание условий для развития профессиональной 

компетентности в сфере организации игровой деятельности детей младшего школьного 

возраста. 

Задачи дисциплины:   

 формирование базовой системы знаний о теоретических основах организации 

игровой деятельности детей младшего школьного возраста. 

 развитие профессиональных умений по организации игровой деятельности детей 

младшего школьного возраста. 

 развитие навыков владения приёмами организации игровой деятельности детей 

младшего школьного возраста. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

ПРАКТИКУМ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ обучающихся 

относится к дисциплинам по выбору обязательной части программы подготовки 

бакалавров по направлению 44.03.02 Психолого-педагогическое образование как 

составная часть модуля психология и педагогика младшего школьного возраста. 

Содержание программы обусловлено вводным и, одновременно, базовым 

характером дисциплины в процессе формирования компетентности будущего специалиста 

в сфере образования. 

«ПРАКТИКУМ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ИГРОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ обучающихся» 

имеет связь с целым рядом дисциплин психолого-педагогического модуля, в рамках 

которого осуществляется становление ряда универсальных и общепрофессиональных 

компетенций. Непосредственно ПРАКТИКУМ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ИГРОВОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ обучающихся связан с такими дисциплинами, как «Психология 

младшего школьного возраста», «Образовательные программы для детей младшего 

школьного возраста», «Психолого-педагогические технологии работы с детьми раннего и 

младшего школьного возраста». 

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование и развитие следующих 

компетенций: 

Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения универсальной компетенции 

Совместная 

и индивидуальная 
учебная 

и воспитательная 

деятельность 
обучающихся 

ОПК 3. Способен 

организовывать 
совместную 

и индивидуальную 

учебную 
и воспитательную 

деятельность 

обучающихся, в том числе 
с особыми 

образовательными 

потребностями, 

в соответствии 
с требованиями 

федеральных 

ОПК 3.1. Проектирует диагностируемые 

цели (требования к результатам) совместной 
и индивидуальной учебной и 

воспитательной деятельности обучающихся, 

в том числе с особыми образовательными 
потребностями, в соответствии с 

требованиями федеральных 

государственных образовательных 
стандартов 

ОПК 3.2. Использует педагогически 

обоснованные содержание, формы, методы 

и приемы совместной и индивидуальной 
учебной и воспитательной деятельности 

обучающихся 
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Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения универсальной компетенции 

государственных 

образовательных 

стандартов 

ОПК 3.3. Управляет учебными группами с 

целью вовлечения обучающихся в процесс 

обучения и воспитания, оказывает помощь и 
поддержку в организации деятельности 

ученических органов самоуправления 

 ПК 18. Способен 
осуществлять обучение 
учебному предмету на 
основе использования 
предметных методик и 
современных 
образовательных 
технологий 

ПК 18.1. Знает: концептуальные положения 
и требования к организации 
образовательного процесса в начальном 
общем образовании, определяемые ФГОС 
НОО, особенности проектирования 
образовательного процесса, подходы к 
планированию образовательной 
деятельности, содержание предметов 
начальной школы; формы, методы и 
средства обучения, современные 
образовательные технологии, методические 
закономерности их выбора; особенности 
частных методик обучения школьным 
предметам начальной ступени 

ПК 18.2. Умеет: проектировать элементы 

образовательной программы, рабочую 

программу учителя начальной школы, 

формулировать дидактические цели и 
задачи обучения и реализовывать их в 

образовательном процессе; планировать, 

моделировать и реализовывать различные 
организационные формы в процессе 

обучения (урок, экскурсию, домашнюю, 

внеклассную и внеурочную работу); 
обосновывать выбор методов обучения и 

образовательных технологий, применять их 

в образовательной практике, исходя из 

особенностей содержания учебного 
материала, возраста и образовательных 

потребностей обучаемых; планировать и 

комплексно применять различные средства 
обучения 

ПК 18.3. Владеет умениями по 

планированию и проектированию 

образовательного процесса; методами 
обучения школьным предметам начальной 

ступени и современными образовательными 

технологиями  

 ПК 20. Способен 
организовывать 
деятельность 
обучающихся, 
направленную на развитие 
интереса к учебному 
предмету в рамках 
урочной и внеурочной 
деятельности 

ПК 20.1. Знает способы организации 
образовательной деятельности 
обучающихся при обучении школьным 
предметам начальной ступени 

ПК 20.2. Умеет организовывать различные 
виды деятельности обучающихся в 

образовательном процессе; применять 

приемы, направленные на поддержание 
познавательного интереса  
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Наименование 

категории (группы) 

универсальных 

компетенций 

Код и наименование 

универсальной 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения универсальной компетенции 

ПК 20.3. Владеет умениями по организации 

разных видов деятельности обучающихся и 

приемами развития познавательного 
интереса 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Объем дисциплины и виды контактной и самостоятельной работы 

 

Вид работы 

Форма обучения 

заочная  

Кол-во часов 

2 семестр 3 семестр 

Общая трудоемкость дисциплины по учебному плану 36 72 

Контактная работа, в том числе: 4 4 

Лекции 4  

Практические занятия  4 

Самостоятельная работа 32 64 

Подготовка к зачету, сдача зачета  4 

4.2. Учебно-тематический план 

Заочная форма обучения 

Наименование разделов и тем дисциплины Всего 

часов 

Контактная 

работа 

Сам. 

работа 

Лекции Практ. 

занятия 

1 курс, 2 семестр 

1. Сюжетные игры 18 2  16 

2. Театрализованные игры 18 2  16 

Всего во 2 семестре: 36 4  32 

2 курс, 3 семестр 

3. Строительно-конструктивные игры 17  1 16 

4. Развивающие игры 17  1 16 

5. Исследовательские игры 17  1 16 

6. Дидактические игры 17  1 16 

Подготовка и сдача зачета 4   4 

Всего в 3 семестре: 72  4 68 

Всего: 108 4 4 100 

4.3. Содержание дисциплины 

Тема 1. Сюжетные игры 

Проектирование системы сюжетных игр для детей младшего школьного возраста. 

Реализация сюжетных игр для детей младшего школьного возраста. Анализ 

реализованных сюжетных игр для детей младшего школьного возраста. 

Тема 2. Театрализованные игры 
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Проектирование системы сюжетных игр для детей младшего школьного возраста. 

Реализация театрализованных игр для детей младшего школьного возраста. Анализ 

реализованных театрализованных игр для детей младшего школьного возраста. 

Тема 3. Строительно-конструктивные игры 

Проектирование системы строительно-конструктивных игр для детей младшего 

школьного возраста. Реализация строительно-конструктивных игр для детей младшего 

школьного возраста. Анализ реализованных строительно-конструктивных игр для детей 

младшего школьного возраста 

Тема 4. Развивающие игры 

Проектирование системы развивающих игр для детей младшего школьного 

возраста. Анализ развивающих игр для детей младшего школьного возраста. 

Тема 5. Исследовательские игры 

Проектирование системы исследовательских игр для детей младшего школьного 

возраста. Анализ исследовательских игр для детей младшего школьного возраста. 

Тема 6. Дидактические игры 

Проектирование системы дидактических игр для детей младшего школьного 

возраста. Анализ дидактических игр для детей младшего школьного возраста. 

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Обучение по дисциплине «ПРАКТИКУМ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ИГРОВОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ обучающихся» целесообразно построить с использованием 

компетентностного подхода, в рамках которого образовательный процесс строится с 

учетом специфики будущей профессиональной деятельности студентов. Содержание 

лекций предусматривает изучение теоретических вопросов, связанных с освоением 

педагогической терминологии, рассмотрением основ профессиональной деятельности. На 

практических занятиях осуществляется анализ теоретических положений, освоение 

навыков их применения для решения конкретных профессиональных и социальных 

ситуаций. 

Лекционные занятия должны стимулировать познавательную активность 

студентов, поэтому преподавателю необходимо обращаться к примерам, взятым из 

практики, включать проблемные вопросы, применять визуальные средства обучения, 

практиковать лекцию «со стопами» или с привлечением к ее чтению самих студентов.  

На практических занятиях необходимо применять интерактивные методы 

обучения: разбор конкретных правовых ситуаций, учебные дискуссии, деловые игры. При 

организации образовательной деятельности следует использовать как индивидуальные, 

так групповые формы работы.  

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

Основная литература: 

1. Соколова, А. В. Игры и игрушки для детей раннего и младшего школьного 

возраста : учеб. пособие / А. В. Соколова. – Нижний Тагил: Нижнетагильский 

государственный социально-педагогический институт (филиал) ФГАОУ ВО «Российский 

государственный профессионально-педагогический университет», 2018. – 89 с. – Текст: 

непосредственный. 

2. Соколова, А. В. Практикум по организации игровой деятельности : учеб. 

пособие / А. В. Соколова. – Нижний Тагил: Нижнетагильский государственный 

социально-педагогический институт (филиал) ФГАОУ ВО «Российский государственный 

профессионально-педагогический университет», 2018. – 112 с. – Текст: 

непосредственный. 

3. Теория и методика игры: учебник и практикум для академического бакалавриата 
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/ О. А. Степанова, М. Э. Вайнер, Н. Я. Чутко; под редакцией Г. Ф. Кумариной, 

О. А. Степановой. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2019. — 265 

с. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт. — URL: https://biblio-online.ru/bcode/433786. 

 

Дополнительная литература: 

1. Современные технологии игрового обучения дошкольников: учебно-

методическое пособие для вузов, обучающихся по направлению 050700 Педагогика 

/ Т. Л. Аракелова ; Федер. агентство по образованию, Нижнетагил. гос. соц.-пед. акад.  

Нижний Тагил : НТГСПА, 2009.  151 [6] с. – Текст: непосредственный. 

1. Психология игры / Д. Б. Эльконин ; Акад. пед. наук СССР.  Москва : 

Педагогика, 1978.  301 [4] с. – Текст: непосредственный. 

1. Развивающие игры: практическое пособие для родителей, учителей и 

воспитателей / Н. Е. Граш [и др.].  Ростов-на-Дону : Феникс, 2010.  92 [1] с. – Текст: 

непосредственный. 

2. Развивающие игры / В. Бачурина ; ил. И. Г. Тураевой.  Москва : Эксмо, 

2006.  158 [1] с. – Текст: непосредственный. 

 

Программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

Программное обеспечение: 

1. Операционная система Windows. 

2. Офисная система Office Professional Plus. 

Информационные системы и платформы: 

1.Система дистанционного обучения «Moodle». 

2. Информационная система «Таймлайн». 

3. Платформа для организации и проведения вебинаров «Mirapolis Virtual Room». 

Сетевые ресурсы 

http://www.iprbookshop.ru/ - Электронно-библиотечная система IPRbooks. 

http://ibooks.ru/ - Электронно-библиотечная система Айбукс. 

https://e.lanbook.com/ - Электронно-библиотечная система Издательства Лань. 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Учебная аудитория № 113Б для проведения занятий лекционного типа, 

семинарского (практического) типа, групповых и индивидуальных консультаций, 

текущего контроля и промежуточной аттестации: 

 комплект учебной мебели для обучающихся (26 посадочных мест); 

 комплект мебели для преподавателя (1 рабочее место); 

 технические средства обучения: ноутбук, телевизор; 

 вспомогательные средства обучения: наборы учебно-наглядных пособий, 

тематические иллюстрации, плакаты; 

 комплект лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства. 

https://biblio-online.ru/bcode/433786
http://www.iprbookshop.ru/
http://ibooks.ru/
http://ibooks.ru/
https://e.lanbook.com/

